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1. HTML (Hyper Text Markup Language)
İnternet ortamında zengin içerikli ancak metin biçemli dosyaların bir araya getirilmesini sağlayan bir işaretleme dilidir. Bu şekilde oluşturulacak belgeler salt metin görünümünde olmakla birlikte bir WEB göz atıcısı tarafından yorumlanınca multimedya ağırlıklı, bir başka metne bağlantılar içeren hoş görünüşlü ve kolay kullanımlı sayfalardır. Bunu sağlayan dile HTML denir.

HTML diğer programlama dillerinden farklı olarak sadece görsel düzenleme için kullanılmaktadır. HTML herhangi bir text editörle (Notepad, Word,...) hazırlanabilir. Fakat bunun yerine WEB sayfası tasarımı için Dreamweaver, FrontPage, Namo Web Editör gibi gelişmiş araçlar da kullanılabilir.

Örnek olarak index.html sayfamız aşağıdaki gibi oluşturulabilir;
<html>
<head>
<title> Sayfanın Baslıgı </title>
</head>
<body>
Sayfanızın tüm içerigi: resim, yazı, video, vb.
</body>
</html>

2. HTML’nin Tarihi Gelişimi
HTML, önceleri Machintosh, ardından IBM uyumlu bilgisayarları yardım dosyalarının oluşturulmasında kullanılan bir yöntem olarak yaygın bir kullanım alanı buldu. Ancak HTML kısaltmasının açık şekli olan Hypertext Markup Language’da geçen Hypertext terimini, 1950 yılında Ted Nelson adlı bir bilgisayar uzmanı tarafından içinde başka bir metinle yada resimle ilişkilendirilmiş noktalar bulunan metin anlamında kullanılmıştı. Apple firması, bu yöntemi ekranda gösterilen yardım metinlerinin içinde bir kelimeyi yada simgeyi tıklayarak ilgili başka bir metine veya simgeye gitme yöntemi olarak kullandı. Metinler böylece “hyper” yani hareketli hale geliyordu.

1989 yılında, Avrupa Parçacık Fiziği Laboratuvarı CERN uzmanlarından Tim Berners-Lee, laboratuvar yönetimini ortak bir yazı biçimlendirme sistemine ikna edebilmek için, “Enformasyon Yönetimi: Bir Öneri” başlıklı bir rapor hazırladı. Bu raporda daha sonra bugünkü İnternetin temeli olacak bilgisayar şebekeleri arası ağda bilgi alış verişi için Hypertext’in ortak yöntem olmasını önerdi. Bu öneri bugünkü HTML’nin temeli oldu.
İnterneti Internet yapan iki unsur vardır: Birincisi bilgisayarlar arası iletişimi gerçek zamanlı olmaktan çıkartan bağlantı protokolünün (HTTP) geliştirilmesi; diğeri ise HTML dilinin ortak dil olarak benimsenmesini mümkün kılacak basitlikte olmasına karşın, bir metinin biçimlendirilmesi ve resim, ses, video gibi diğer unsurlarla bütünleştirilmesini sağlayabilecek yeterlikte olması.


Bugünkü Internet’in temeli olan üniversiteler ve araştırma kurumlarının bilgisayar ağlarını birbirine bağlayan ağlar 1980’lerin başlarında bağlantının gerçek zamanlı olmasını gerektiriyordu. Internet’in adı da ağlar arası ağ anlamına gelen İngilizce “Inter-networks-network:Inter-net” kısaltmasından doğmuştur. Bir bilim adamı bir başka bilim adamının bilgisayarının bulunduğu ağa bağlandığı zaman, bu bağlantı, gerekli dosyanın bir bilgisayardan diğerine aktarılması süresince devam etmek zorunda idi. İki bilgisayar, aralarında gidip gelen bilginin hata kontrolünü ancak gerçek zamanlı bağlantı olursa yapabiliyorlardı. HTTP (Hypertext Transmission Protocol – Hypertext İletişim Kuralları) ise iki bilgisayarın, alışverişin hatasız olduğunu denetlemek için, bilginin tümü alıp-verilinceye kadar birbirine bağlı kalmaları zorunluluğunu ortadan kaldırıyor. Bu zorunluluğun kalkmasının önemi; örneğin:  Otomobille bir yerden diğerine gideceksiniz, takip edeceğiniz yolda inşaat var ve yol kapalı. Yolun kapalı kısmını atlamanız için gerekli servis yolu da yok. Bu durumda yolculuğunuz ilk engelde sona ermiş olacaktır. Oysa daha dolambaçlı da olsa bir servis yolu olsaydı, yolunuza devam etmiş olacaktınız. İşte HTTP ise sürekli bir servis yolu sağlamayı öngörüyor ve bu yolun hem gidişte hem de gelişte izlenecek levhaları gibi, kıtalararası telefon bağlantılarının kesilmesi halinde, bilgisayarlar arası iletişimin devamını sağlıyor.
HTTP’nin resmen standart olarak tanınması, 1990 yılında World Wide Web Konsorsiyumu’nun (W3C) kurulmasıyla mümkün olduğu için, bugünkü Internet’in de doğum tarihi 1990 yılı sayılabilir.

3. HTML 5 ve Modern Tarayıcılar
Son günlerin modern web teknolojilerinden biri olan HTML5 henüz standartlaşmadığı biliyoruz. Bu sebeple HTML4.01’in hala aktif bir şekilde kullanılması, son kullanıcı yönünden HTML5’in gözle görülür bir değişikliği fark etmemesine neden oluyor. Web teknolojilerini ile ilgilenenler zaten bu konuyu takip altına aldıkları için fark edebilir noktaları yakalıyor ve ona göre bilgisayarlarını güncel tutuyorlar. Bu güncellik tabiî ki de HTML5’in tarayıcı üzerinde ki performansı ile ortaya çıkıyor.

Tarayıcı çeşitliliği 2010 yılı itibari ile hit yapmışken, var olan tarayıcıların yeni sürümleri günden güne daha yenileri ile yer değiştiriyor. Özellikle webdeki hızlı değişimler ile bu sürüm yenileme ve bugları düzeltme çabaları daha bir hız kazanıyor. Kullanıcıların daha hızlı ve daha güvenli bir internette dolaşmasını sağlamak için çalışan tarayıcı firmaları, kendilerine öz yöntemler ile ürünlerini geliştirmeye çalışıyor. Ancak bu çalışmalar tabiî ki bazen yetmiyor. HTML5 noktasında gelinen nokta bazı tarayıcılar için hala yeterli seviyede değil. Tarayıcılardaki değişimler ne kadar hızlı olsa da HTML5 de o hızla gelişiyor. Bir şekilde tarayıcıların HTML5’in gelişiminin önüne geçip, şuan ki seviyelerinden üstte çıkmaları lazım.

Internet Explorer, Firefox, Google Chrome, Opera ve Safari. Bunlar şuan ki en çok kullanılan modern browserlar. İlk başlarda Internet Explorer piyasayı elinde tutması ki bu en çok HTML’in düz bir internet sağlamasından öte geçmemesinden kaynaklanıyor. Sonrasında Mozilla’nın Firefox’u ile kızışan piyasa ve sonuç olarak şuan ki tarayıcı piyasası pastasındaki beş ortak. Internetin dili olan HTML’in gelişmesi ile tarayıcıların bu eksiklerini kapatma savaşı ve bunun yanında pastadaki dilimleri paylaşmadaki oransal sorunlar. Firefox’un hızlı gelişimi Internet Explorer’ın pasta dilimini azaltsa da insanların klasiklerden vazgeçmemesi ile bu serüven hala devam ediyor. Özellikle son yıllarda Chrome ve Opera ile pasta dilimindeki paylaşım oranları bir hayli değişmişken, Safari’nin Windows desteği vermesi ile tarayıcı pastası iyice dilim dilim oluyor ve görünenin aksine HTML’in gelişimi ile internet çok farklı bir hal alma yolunda ilerliyor.

HTML’in gelişmesi şu günlerde HTML5 üzerinden giderken, bu modern tarayıcılardaki durum ne yönde ilerliyor. Şuan ki araştırmalara göre tarayıcılar henüz yüzde yüz destek veremezken, farklı işletim sistemlerinde, farklı tarayıcıların farklı şekillerde davrandığı gözden kaçmıyor. Özellikle MACOS üzerinden ki Safari, HTML5 desteğini şuan en iyi veren tarayıcı olarak görülüyor. Popüler işletim sistemi Windows üzerinde işler biraz değişse de Safari hala bir numara.

Firefox ise özelikle 4.x beta sürümleri ile HTML5 konusunda hızlansa da şuan 3.6.12 ile geldiği nokta Safari kadar iyi değil. Ancak görünen Firefox ile Opera’nın bir çok konuda yarıştığı. Özellikle video desteği ile öne çıkan Firefox, HTML5’deki dokümantasyonları ile web geliştiricilerinin iştahını kabartıyor.

Opera ve Chrome hemen hemen aynı yüzde olarak aynı desteği verirken, bazı HTML5 elementlerini desteklememesi ve performans olarak sıkıntı yaşaması ile daha yolları var gibi görülüyor. Chrome ve Safari’nin aynı web motorlarını kullandığı göz önüne alınırsa neden Chrome’un Safari gibi davranmadığı kafalarda soru işaretleri bırakıyor..

Artık klasikleşmiş bir tarayıcı olan Internet Explorer 8’inci sürümü ile HTML5 konusunda sınıfta kalırken, şuan beta sürümü yayında olan IE9 çok iddialı bir şekilde geliyor.  Microsoft, Google'ın Internet Explorer'ı hızlandırmak için Chrome Frame'i çıkartmasınada oldukça bozulmuş olmalı ki, Internet Explorer yöneltilen eleştirilere yanıt vererek Internet Explorer 9'da hıza, standartlara uyumluluğa inanılmaz bir önem verdi. IE 9 da testlerde Sunspider ölçümlerinde JavaScript render işleminde Firefox 3.56, Chrome 4.0 ve WebKit'in hız avantajını yakaladı. Acid3 render testinde çok daha yüksek uyumluluk kaydedildiği görülmekte. Internet Explorer 9, IE 8'i oldukça geride bırakmış olsada hala rakiplerini tam olarak yakalayamamış görünüyor.

4. Peki Nedir Bu HTML 5 ?
10 yıl önce, "hayatınızda değişim hızı en yüksek olan nedir?" diye sorsaydınız, muhtemelen cevap "televizyon kanalları, pop müzik şarkıcıları" derdiniz. Bugün aynı soruyu sorsak eminim "Facebook duvarımdaki mesajlar" dersiniz. Hayatımızda birçok alan normal hızında seyrederken, internetteki sanal dünyamız baş döndürücü bir hızla ilerlemekte ve bizi de arkasından sürüklemekte. Bu olgu sadece interneti günlük ihtiyaçları için kullananlar için geçerli değil, biz geliştiriciler için de geçerli.

Bilindiği gibi, Web 2.0 miadını doldurmak üzere ve Web 3.0 'in nasıl olacağı konusunda herkes kafa yormakta. Web 2.0'ın getirdiği bir çok yenilik var. Sanal dünyamız web 2.0 ile hareketlilik kazandı, interaktif web siteleri, animasyon içeriği zengin, kullanıcı ile iletişimi nerdeyse bir desktop uygulaması tadında olan uygulamalar. Ama günümüzde trend Semantik Web uygulamalarında. Sanırım bu trend HTML5 ile ivmelenecek.

Peki HTML5 sanal dünyamıza neler katacak?
· Daha çok animasyon daha interaktif siteler
· Daha kaliteli ve Hızlı videolar
· Daha hızlı çalışan browserlar.
· Aynı anda tek bir site bağlantısı değil birden çok site bağlantısı.
· Masaüstünden web sitesine sürükle bırak özelliği.
· Web siteniz internet bağlantısı olmadan da çalışma özelliği gibi..
Daha Çok Animasyon
HTML5 ile web siteleri daha çok hareketlenecek. <canvas> , <progress> ve SVG formatları sayesinde artık javascript ile rahatlıkla animasyon, hareketli resim çizilebilecek. Bunları yapabilmeniz için çok geniş bir alt yapıya sahip olmanıza gerek yok. Javascript bilmeniz yeterli.
Video
HTML5 <video> tag'i ile birlikte geliyor. Şuan bu işlevi Flash üstlenmiş durumda. Ama flash'ın hafıza yönetimi ve CPU kullanım karnesi pek iç açıcı değil. Ek olarak, Flash W3C standartı içinde olmaması kendisini bağımsız bir aktör konumuna getiriyor. <video> tag'ı ile birlikte Adobe'un (dolayısı ile Flash'ın) bu alandaki hegemonyası sona erecek gibi. 
<video> tag'i ile birlikte video kodlama standart'ı da geliyor. Şu an internette en çok yaygın olan Flash'ın desteklediği “.flv” formatı. Buna alternatif olarak geliştirilen video formatı, Flash'ın tahtını yerinden edecek gibi.
Daha Hızlı İnternet
HTML5, CSS3 ile birlikte geliyor. CSS'in kullanımı ile birlikte internet %20 hızlandı denebilir. HTML'nin semantik özellikli tag'ları ve CSS3'ün yeni özellikleri gezgin programlarının içeriği daha kolay formatlamasına ve görsele dönüştürmesine yardımcı olacak. Bu da tabi ki web sitelerinin daha çabuk yüklenmesine, internetteki hızımızın artmasına yardımcı olacak.
Aynı Anda 2 Site'ye Girmek
HTML'nin yaygınlaşması ile birlikte ilerde Gmail’den maillerinizi alırken facebook’dan mesaj alabilirsiniz. Artık Gmail sitesine girmeniz demek sadece o siteye girdiniz demek olmayacak. HTML5, WebSocket adında yeni bir bağlantı türü ile geliyor. WebSocket sayesinde, artık bir web sitesine girdiğinizde diğer web sitelerinden de veri çekebiliyor olacaksınız.
Masaüstünden Web Sitesine Sürükle Bırak Özelliği
Sürükle bırak özelliği verileri taşımak için çokça kullandığımız bir yöntem. HTML5 ile birlikte artık web sitelerine de sürükle bırak yapabileceksiniz.
Web Siteniz İnternet Bağlantısı Olmadan da Çalışacak!!!
Örneğin google-docs'ta bir makale yazıyorsunuz ve internetiniz kesildi. Artık internetiniz kesilse bile, makalenizi yazabilir ve gezgin programınızı kapatabilirsiniz. Tekrar internet bağlantınız sağlandığınızda kaldığınız yerden devam edebilirsiniz.
5. XML Nedir?
Bağımsız bir kuruluş olan W3C (World Wide Web Consortium) organizasyonu tarafından tasarlanan ve herhangi bir kurumun tekelinde bulunmayan, kişilerin kendi sistemlerini oluşturabilecekleri, kendi etiketlerini tanımlayarak çok daha rahat ve etkin programlama yapabilecekleri ve bu belirlenen etiketleri kendi yapıları içerisinde standardize edebilecekleri esnek, genişleyebilir ve kolay uygulanabilir bir meta dildir.

XML açılımı Extensible Markup Language (Genişleyebilir İşaretleme Dili)’dir.
XML, elektronik ticaret, elektronik veri değişimi, terdarik zinciri bütünleştirmesi, veri yönetimi, akıllı arama makinaları gibi birçok alanda stratejik bir araç olarak kullanılacak basit ve esnek metin biçimi teknolojisidir. XML’in özellikleri veri yapılarını, içeriklerini ve kavramlarını platform, şirket ve dilden bağımsız bir yapıda temsiline imkan vermektedir.  XML uygulamalarımıza özel kendi işaretleme dilleri tanımlamamızı sağlayan bir meta dildir.
 
Çok farklı tipteki verileri orjinal formatlarında tek bir havuzda tutabilen XML, bilgiye hızlı, kolay ve ortamdan bağımsız olarak erişebilme imkanı sunar. Günlük yaşantımızda kullanmakta olduğumuz verilerin %80'ini oluşturan ve "yapılandırılmamış" olma özellikleri nedeniyle kendi bulundukları medya dışında veri özelliklerini koruyamayan (kelime işlem, elektronik tablo çıktıları, PDF dokümanları, ses, resim vb.) farklı tipteki verilerin, oryantasyona gerek duymadan hiyerarşik bir yapıda kullanılabilmelerine olanak vermekte ve bu verilerin hızlı bir şekilde sorgulanabilmelerini sağlamaktadır. Öncelikle veri transferinin kolaylaşmasını ve verinin içerik bilgisiyle saklanabilmesini hedefleyen XML, içerik ve sunum bilgilerini birbirinden ayırır. Bu özelliği ile de HTML'den farklılaşır.

XML’in temel özellikleri ise şöyle sıralanabilir:

•	XML, HTML gibi bir işaretleme dilidir.
•	XML, veriyi tanımlamak için dizayn edilmiştir.
•	Önceden belirtilmiş etiketler (taglar) yoktur. Kendi etiketlerinizi kendiniz oluşturmanız gerekir.
•	XML de veriyi tanımlamak için doküman tipi tanımlaması DTD (Document Type Definition ) veya XML Schema kullanılması gerekmektedir.
•	XML DTD veya XML Schema ile birlikte kendini tanımlayıcı bir yapıda olması gerekmektedir.

Aşağıda XML yapısında bir belge örneği gösterilmektedir:
<?xml version="1.0" ?>
 <KUTUPHANE>
           <KITAP>
                          <BASLIK>SQL Nedir?</BASLIK>
                          <YAZAR>Ali Al</YAZAR>
                           <SAYFA>300</SAYFA>
             </KITAP>
 </KUTUPHANE>

Şekil 1  XML yapısında bir belge. 

A. XML WEB SERVİSLERİ
Bir Web Servisi, uzak istemcilerin başvuruda bulunduğu çeşitli işlevsel metod çağırımlarını barındıran, çok yönlü ve merkezileştirilmiş bir ünitedir. Bir web servisi, çok sayıda istemci tarafından erişilebilen bir yapıya sahiptir. Onu diğer dağıtık nesne modellerinden farklı kılan sahip olduğu alt yapı sistemi sayesinde, platform bağımsız uygulanabilirliği sağlamasıdır. 
Bugün web servisleri pek çok alanda kullanılmaya başlanmıştır. Web servislerine bir masaüstü bilgisayarından, bir mobil cihazdan veya bir java uygulamasından kolaylıkla ulaşılabilir.
XML Web Servisleri ile kullanılan SOAP, WSDL ve UDDI gibi kavramlar aşağıdaki üç başlıkta açıklanmıştır.  

I. SOAP
SOAP (Simple Object Access Protokol), dağıtık uygulamaların ve web servislerinin birbirleri ile haberleşmelerini sağlamak amacıyla tasarlanmış bir protokoldür. SOAP’ın en büyük özelliği yapısının XML üzerine kurulu olmasıdır. Dolayısı ile SOAP, XML in sağladığı esneklik, kolaylık ve platform bağımsızlığı özelliklerini içerir. SOAP mesaj formatı olarak XML, transfer protokolü olarak da HTTP kullanır. SOAP'a alternatif teknolojiler, kullanıldıkları mimariler aynı olsa bile, firewall tarafından aralarında haberleşecekleri portlardaki veri akışına izin verilmedikçe, firewalllar arkasında varlık gösteremezler. Diğerlerinin aksine SOAP, HTTP protokolünü kullandığı ve taşıdığı mesajlar düz yazı dosyası halinde olduğu için firewall dostudur.

II. WSDL
Bir servisten istemde bulunmak için (web servisi veya herhangi bir uzak servis olabilir) bu servisin ara yüzü mutlaka bilinmelidir. Çünkü bir servisten istemde bulunmak demek o servise ait ara yüzde bulunan metodlardan birini çağırmak demektir. Web servisleri için W3 konsorsiyumu bir IDL geliştirdi ve bunu WSDL (Web Service Description Language) olarak adlandırdı. Bir başka deyişle, WSDL istemci uygulamaların kullanacakları Web Servisine ait bilgileri önceden öğrenmesini sağlar.

III. UDDI
UDDI, OASIS (Organization for the Advancement of Structured Information Standards) tarafından geliştirilmiş bir gösterimdir. UDDI Web servis açıklamalarını aramak ve saklamak için kullanılır. UDDI kullanarak, Web Servis Sağlayıcıları sundukları servisleri yayınlayabilir ve Web Servis kullanıcıları uygun servisler için arama yapabilir. Bu yüzden UDDI, sırasıyla bir veritabanı veya depo olarak sunulur.
UDDI üç farklı seviyede web servis açıklamalarını saklar. Bunlar Beyaz, Sarı ve Yeşil sayfalar olarak bilinir. Beyaz sayfalar kendi web servisleri hakkında bilgi içermez, fakat bunun yerine servis sunan şirketler hakkında bilgi verir. Sarı sayfalar, bir taksonomic web servis sınıflandırması sağlar. Son olarak, yeşil sayfalar web servislerin teknik açıklamalarını tutar.

6. XML TABANLI TEKNOLOJİLER VE UYGULAMALAR
XML  değişik veri, kavram ve içeriklerin tanımlanması ve temsil edilmesi için uygun bir ortam sunmaktadır. Bu nedenle XML farklı  alanlarda uygulama verilerinin tanımlanması ve taşınması için üretici, dil, ve platformdan bağımsız stratejik bir araç olarak hızla yaygınlaşmaktadır.
A. Aygıt ve Uygulamadan bağımsız Veri Erişimi
Şu andaki Web ortamındaki HTML belgelerine masaüstü bilgisayarlardaki tarayıcı (browser) programları kullanarak erişilmektedir. Bu yapı değişmeye başlamıştır. Cep telefonları ve kişisel sayısal yardımcı PDA (Personel Digital Assistant), IPhone gibi araçlar ile bugün web erişimi hızla artmaktadır.  Bu araçlardaki görüntü, band genişliği, bellek ve işlemci sınırlamaları Web’te yeniden bir yapılanmayı gerektirmektedir.  

HTML dili belgelerin Web tarayıcılarında gösterilmesi amacı ile geliştirilmiştir.  XML belge içeriğini belge sunumundan ayırmaktadır. XML ortamındaki belgeler aygıtın yapısına bağlı olarak istenilen şekilde formatlanarak sunulabilir. XML tabanlı bilgilere erişim cep telefonu gibi bir aygıtla erişileceği gibi bu iş amaçlı bir web uygulaması ile de olabilir. Bu uygulama XML ortamındaki bilgi içeriğini alarak istediği şekilde kullanabilir veya formatlayabilir.
B. Elektronik Veri Değişimi ve Elektronik Ticaret
XML’in en fazla ilgi çeken tarafı e-ticaret, tedarik zinciri yönetimi ve iş akışı (workflow) yönetimi gibi elektronik iş web uygulamalarında bir veri değişim formatı olarak kullanılmasıdır. Bugünkü bilgisayar iletişimindeki çok büyük gelişimlere ve birikime rağmen, bilgisayar sistemlerindeki ve veritabanlarındaki farklı formatlardaki verilerin şirket içi ve şirketler arası taşınması ve işlenmesi en büyük problemlerden birisidir. Bu verilerin XML formatına dönüştürülerek taşınması bu problemin çözümünü kolaylaştırmaktadır.
C. Basın ve Yayıncılık
XML basın ve yayıncılık için geliştirilmiş olan SGML dilinin basitleştirilerek türetilmiş bir dil olduğundan bu konuda aynı amaçla kullanılabilir. XML formatında saklanan belgeler birçok farklı ortama XML araçlarını kullanarak dönüştürülebilir ve kullanılabilir. Klasik yayıncılığın yanı sıra XML yeni elektronik yayıncılıkta da kullanılabilir. Elektronik yayın ortamındaki görüntü, video, ses ve diğer sayısal veri nesneleri XML ile formatlanarak saklanabilir, taranabilir ve sunulabilir.







7. Xml ve Ajax İlişkisi
Gelişen teknolojiye paralel olarak artık internet kullanıcıları web sayfalarının da masaüstü programları gibi çalışabilmesini istemektedir. Bu doğrultuda web dünyasının tanıştığı yeni bir teknoloji de AJAX (Asenkron Javascipt ve XML) tır. AJAX web sayfalarının tamamen yenilenmeden çalışabilmesini sağlayan ve birkaç teknolojiyi içeren yeni bir yaklaşımdır.

İnternet dünyası günümüze kadar çeşitli evrelerden geçmiştir. Bugünlerde tekrar kendini yenilemekte ve gelişen dünyanın sınırsız ihtiyaçlarına hızla cevap vermeye çalışmaktadır. Bu durum göstermektedir ki artık web uygulamaları asla eski günlerdeki kadar basit metin işleme yapıları olmayacaktır. 
AJAX bu doğrultuda gelişmiş, daha hızlı daha dinamik ve eş zamanlı çalışan web uygulamaları yapmak için kullanılan bir yaklaşımdır. Birçok web teknolojisinin bir arada kullanılması ile sayfalar üzerinde bir birinden özgür alanlar oluşturabilir ve bu alanlar ayrı ayrı takip edilebilir hale gelmiştir.
AJAX; Javascript kodları aracılığında, XMLHTTPRequest objesi yardımı ile bilgi transferini, takibini ve elde edilen bilgilerin kullanımı imkânı sunar.

Ajax Nedir?
AJAX (Asenkron JavaScript + XML); tarayıcının içinde çalışan, sunucuya bağlanıp çeşitli metodlarla bilgi alış verişi yapabilen, sonuçların kullanıcıya ulaşana kadar durumunun takibini yapan ve en sonunda elde edilen bilgileri kullanmayı sağlayan yeni bir yaklaşımdır. Web uygulamalarında yeni bir dönem başlatan bu yaklaşım bir programlam dili değil daha ziyade bir çok dilin (başta javascipt) bir arada kullanılabildiği bir yöntem şeklinde tanımlanmalıdır.

AJAX, tarayıcı üzerinde çalışan bir Javascript komut kümesinin sayfa üzerinde meydana gelen olaylara (event: tıklama vs.) göre sunucudan istekte bulunup gelen veriye göre sayfayı değiştirmesini sağlar. Bu durumda JS ve DOM´u destekleyen bir tarayıcıya ihtiyaç vardır. AJAX Javascipt dilini ve XML veri yapısını çok iyi kullanan bir yaklaşımdır. Bunların yanında DHTML, CSS ve HTML dillerini de kullanır. IE, Firefox, Opera gibi tarayıcılar bazı farklılıklar olmakla beraber buna destek sağlamaktadır.

Kullanıcı sayfa üzerinde herhangi bir linki tıkladığı zaman, tarayıcı hemen sunucuya yeni bir istekte bulunup bütün sayfayı yeniden yüklemektedir. Bu durum sayfa içerisindeki herhangi küçük bir bilginin değişmesinde dahi aynı şekilde gerçekleşmektedir. AJAX ile tüm sayfayı yenilemeden sadece değişmesi istenen kısmın yenilenmesi sağlanmaktadır.
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